Propozycja imprezy edukacyjnej w zwigzku z organizacja 45. Grudziadzkich Dni
Kopernikowskich

Organizator: Szkota Podstawowa nr 5 w Grudziadzu

Miejsce: Szkota Podstawowa nr 5 w Grudziagdzu

Nazwa imprezy: miedzyszkolny konkurs na stworzenie planszowej gry edukacyjnej,
dotyczacej postaci i dokonan Mikolaja Kopernika

Termin: 22.03.2017 r.

Wiek odbiorcow: uczniowie klas IV-VI szko6t podstawowych Grudzigdza

Opis: konkurs jest dwuetapowy. W pierwszym etapie prezentowane i oceniane sg prace
ucznidéw, nastgpnie w przerwie dzieci wykorzystuja zaprojektowane gry w praktyce. W
drugim etapie rozwigzuja zadania o charakterze szaradziarskim i wiedzowym, dotyczace
postaci i dokonan Mikotaja Kopernika.

Regulamin mi¢dzyszkolnego konkursu
na stworzenie planszowej gry edukacyjnej,
dotyczacej postaci i dokonan Mikolaja Kopernika

I Cel Konkursu
Celem konkursu jest:

1. Rozwijanie ciekawosci i chgci zdobywania wiedzy na temat postaci i dziatalno$ci
Mikotaja Kopernika.

2. Rozbudzanie zainteresowania historig miasta i regionu oraz astronomia.

3. Wykorzystanie dostepnych srodkow do zdobywania wiedzy z zakresu historii 1
astronomii oraz popularyzacja postaci Mikotaja Kopernika.

4. Rozwijanie wyobrazni, kreatywnos$ci oraz zdolnosci artystycznych dziecka.

5. Wspolna zabawa i nauka przy tworzeniu gry.

IT Zalozenia organizacyjne

1. Konkurs przeznaczony jest dla klas IV-VI szkot podstawowych Grudzigdza.

2. Konkurs ma charakter dwuetapowy. Pierwszy etap polega na prezentacji 1 ocenie
przez komisje¢ konkursowa przygotowanych wczesniej gier planszowych, drugi ma
charakter szaradziarsko-wiedzowy.

3. Kazdg szkot¢ reprezentuje 4-osobowa druzyna uczniow klas IV-VI, ktorzy
przygotowuja i przedstawiajg jedng gre planszowa.

4. Zadaniem uczestnikéw konkursu jest wykonanie edukacyjnej gry planszowej dla

minimum 4 o0sob, dotyczacej postaci i dziatalnosci Mikotaja Kopernika.

Udziat w konkursie jest bezptatny.

Minimalny format planszy do gry — A3, dowolna technika 2D (ptaska).

7. Gra powinna by¢ zaopatrzona w niezbedne do jej uzytkowania pionki, kostki, karty z
pytaniami itp. akcesoria oraz spisane w formie instrukcji zasady gry.

8. Udziat w konkursie jest jednoznaczny z nieodptatnym udzieleniem prawa do
wykorzystania prac na nastgpujacych polach eksploatacji: publikowania w internecie
oraz w innych formach utrwalef, nadajacych si¢ do rozpowszechniania (np. no$niki
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elektroniczne, optyczne, wprowadzenie do pamig¢ci komputera), a takze
zaprezentowania 1 praktycznego wykorzystania prac podczas konkursu.

9. Osoby prezentujace prace konkursowe wyrazaja zgod¢ na przetwarzanie przez
organizatora konkursu swoich danych osobowych (Ustawa o ochronie danych
osobowych z dnia 29 sierpnia 1997 roku, Dz. U. Nr 133, poz. 833, z pdzn. zm).

10. Prace zgloszone do konkursu bedzie mozna odebra¢ po wreczeniu nagrod.

III Ocena prac konkursowych

1. Prace bedg oceniane przez komisj¢ konkursowa, w sktad ktorej wejdzie nauczyciel,
reprezentujacy organizatora — Szkote Podstawowa nr 5 w Grudzigdzu oraz 2
opiekundéw druzyn konkursowych, wylonionych droga losowania.

2. Prace bgda prezentowane komisji konkursowej podczas konkursu przez ich twércow

4-osobowe druzyny uczniow.

Decyzje komisji sg ostateczne.

4. Kryteria oceny prac:
e pomystowos¢ 1 kreatywnos$¢ w przedstawieniu tematu
e przejrzystos¢ zasad gry
e estetyka wykonania pracy
e walory edukacyjne gry
5. Komisja konkursowa przydziela w kazdym kryterium punkty, w zakresie od 1
(minimum) do 5 (maksimum).
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IV Drugi etap konkursu o charakterze szaradziarsko-wiedzowym

1. Druzyny ucznidéw, reprezentujace szkotly, rozwigzuja zestawy zadan o
charakterze szaradziarskim (szarad, rebuséw, krzyzéwek, zagadek itp.),
dotyczacych postaci i dziatalnosci Mikotaja Kopernika, przygotowanych przez
organizatora konkursu.

2. Rozwigzanie kazdego zadania jest punktowane wedtug czytelnego i

przejrzystego klucza, udostepnionego przed drugim etapem konkursu komisji

konkursowe;.

Komisja konkursowa sprawdza rozwigzania, przydziela punkty i je podlicza.
4. Do uzyskanego w drugim etapie konkursu wyniku punktowego doliczana jest
ilo$¢ punktéw, uzyskanych w pierwszym etapie. Na tej drodze wytonieni

zostajg Zwycigzcy.

5. Zwycigskie druzyny otrzymuja nagrody rzeczowe.
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